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 نبذة عن المشروع 

تقديم تصور لتطبيق مخصص لحجز الرحلات الجوية، مع التركيز على تصميم تجربة رقمية تسهّل على   يهدف مشروع

 .المستخدم استكشاف خيارات السفر والتعامل مع المعلومات المرتبطة بالرحلات بطريقة واضحة ومنظمة

يركز التصميم على تنظيم الواجهات وتقديم المعلومات الأساسية بصورة تساعد المستخدم على فهم خياراته والتنقل بين 

مع الاهتمام بالاتساق البصري ووضوح العناصر التفاعلية الشاشات بسهولة، . 

 .يمثل المشروع نموذجًا لتطبيق مبادئ تصميم واجهات المستخدم وتجربة المستخدم في مجال السفر والخدمات الرقمية

 أهداف المشروع 

 .تصميم واجهات عصرية مناسبة لتطبيق حجز رحلات جوية

 .تبسيط عرض المعلومات المتعلقة بالرحلات

 .تنظيم عناصر الواجهة لتسهيل استكشاف خيارات السفر

 .تحسين وضوح المعلومات والتسلسل البصري

 .توفير تجربة استخدام متناسقة عبر الشاشات

 إنشاء نموذج أولي تفاعلي يساعد على تصور تجربة التطبيق قبل التطوير البرمجي
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 فكرة التصميم 

تتمحور فكرة المشروع حول تحويل خطوات البحث عن الرحلات واستعراض الخيارات إلى تجربة رقمية واضحة وسهلة  

 .الفهم

ويعتمد تصميم تطبيقات حجز الرحلات عادةً على عرض المعلومات المهمة، مثل الوجهات وتواريخ السفر وخيارات  

 .الرحلات، بطريقة منظمة تسمح للمستخدم بمراجعتها واتخاذ قراراته بسهولة

كما يهتم التصميم بتوزيع العناصر داخل الشاشة، وإبراز المعلومات الأساسية، وتقليل الازدحام البصري، بما يساعد على  

 .جعل رحلة المستخدم أكثر وضوحًا

 .التفاعلي Figma وتحُدّد الوظائف والشاشات التي يتضمنها هذا المشروع وفقًا لما هو موجود فعليًا في نموذج

 تجربة المستخدم وواجهة الاستخدام

تعُد سهولة الاستخدام من أهم عناصر تصميم تطبيقات السفر، نظرًا إلى تعدد المعلومات والخيارات التي يحتاج المستخدم إلى  

 مراجعتها 

:  يركز المشروع على مبادئ تصميمية تشمل  

 .تنظيم المعلومات بطريقة واضحة

 .استخدام تسلسل بصري يساعد على فهم محتوى الشاشة

 .تسهيل التنقل بين الواجهات المرتبطة

 .إبراز الأزرار والعناصر المهمة

 .الحفاظ على الاتساق في الألوان والخطوط والمكونات 

 .تقديم تجربة استخدام مريحة وسهلة الاستكشاف

 .يساعد تطبيق هذه المبادئ على جعل الواجهة أكثر وضوحًا، وتقليل التعقيد أثناء استعراض خيارات السفر

 Figma تصميم النموذج الأولي باستخدام

 وهي أداة تسُتخدم في تصميم الواجهات وبناء النماذج الأولية التفاعلية 

يساعد النموذج الأولي على استعراض الشاشات وفهم طريقة الانتقال بينها، كما يتيح تقييم توزيع المحتوى والعناصر البصرية  

 .قبل بدء التطوير البرمجي

وتعُد هذه المرحلة مهمة في توضيح فكرة التطبيق، ومراجعة تدفق الاستخدام، وتحديد التحسينات التي يمكن إجراؤها على  

 .التصميم

 القيمة المضافة للمشروع

يظُهر المشروع القدرة على تصميم تجربة رقمية لخدمة مرتبطة بالسفر، مع مراعاة وضوح المعلومات وتنظيم الخيارات 

 .وسهولة التفاعل مع الواجهة



 كما يبرز مهارات تصميم واجهات التطبيقات، والتخطيط البصري، وتنظيم المحتوى، وإنشاء النماذج الأولية باستخدام

Figma. 

ويمكن عرض المشروع في معرض الأعمال لإبراز القدرة على تصميم واجهات رقمية لمجالات متنوعة، بما في ذلك  

 .تطبيقات السفر والحجوزات والخدمات الإلكترونية

 المهارات والأدوات 

UI Design 

UX Design 

Figma 

Mobile App Design 

Visual Hierarchy 

Layout and Composition 

Interaction Design 

Interactive Prototyping 

 الخلاصة

تصورًا لواجهة تطبيق مخصص لحجز الرحلات الجوية، مع الاهتمام بتنظيم   Flight Booking App Design يقدم

 .المعلومات ووضوح الواجهات وسهولة الاستخدام

ويعكس المشروع أهمية تصميم تجربة مستخدم مدروسة في التطبيقات التي تتعامل مع خيارات متعددة ومعلومات تحتاج إلى 

 .عرض دقيق ومنظم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1. Project Information 

Project Name: Flight Booking App Design 

Project Type: UI/UX Design 

Design Tool: Figma 

Category: UI/UX Design 

Industry: Travel and Flight Booking 

Interactive Prototype: 

https://www.figma.com/proto/V3XupzBqNqTJfm4XLEfKvn/flight-booking-app?node-id=59-

584&p=f&viewport=133%2C231%2C0.11&t=L5oYD8YGNgCdclzl-1&scaling=scale-

down&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=47%3A1196&page-id=1%3A2 

2. Project Overview 

Flight Booking App Design is a UI/UX design project focused on creating a digital experience for 

an air travel booking application. 

The project aims to organize flight-related information in a clear and accessible interface, 

helping users explore travel options and navigate the available screens with ease. 

It demonstrates how user interface and user experience design principles can be applied to 

digital products in the travel and booking industry. 

3. Project Objectives 

• Design a modern interface for a flight booking application. 

• Present flight-related information in a clear and structured way. 

• Make travel options easier to explore. 

• Establish a clear visual hierarchy. 

• Maintain consistency across the interface. 

• Create an interactive prototype that communicates the intended experience before 

development. 

4. Design Concept 

The project focuses on transforming the flight search and browsing experience into a clear and 

approachable digital interface. 
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Flight booking applications typically present information such as destinations, travel dates, and 

available flight options in an organized format that helps users review their choices. 

The design approach emphasizes content organization, clear information presentation, and a 

balanced layout that supports the user's decision-making process. 

The specific screens and features included in this project should be described according to the 

actual Figma prototype. 

5. User Experience and Interface Design 

Usability is particularly important in travel applications because users may need to review 

multiple options and compare several pieces of information. 

The project considers key design principles, including: 

• Clear information organization. 

• A visual hierarchy that supports readability. 

• Intuitive navigation between connected screens. 

• Easily recognizable buttons and interface elements. 

• Consistent typography, colors, and components. 

• A comfortable and straightforward browsing experience. 

These principles help make the interface easier to understand and support a more organized 

user journey. 

6. Figma Prototyping 

Figma was used to create the interface design and interactive prototype. 

The prototype allows viewers to explore the available screens and understand the intended 

navigation flow. It also provides a way to evaluate layout decisions and visual consistency before 

implementation. 

Prototyping helps communicate the product concept, review the user journey, and identify 

potential design improvements. 

7. Project Value 

This project demonstrates the ability to design a digital experience for a travel-related service 

while considering information clarity, interface structure, and ease of interaction. 



It also highlights skills in mobile interface design, visual organization, interaction design, and 

prototyping with Figma. 

The project can be included in a professional portfolio to showcase design work across different 

digital product categories, including travel and booking applications. 

8. Skills and Tools 

• UI Design 

• UX Design 

• Figma 

• Mobile App Design 

• Visual Hierarchy 

• Layout and Composition 

• Interaction Design 

• Interactive Prototyping 

Include only the skills and techniques actually used in the project. 

9. Conclusion 

Flight Booking App Design presents a UI/UX concept for an air travel booking application, 

emphasizing clear information presentation, organized interfaces, and usability. 

The project demonstrates the role of thoughtful interface design in digital products that involve 

multiple choices and information-heavy user journeys. 

 


